MANUAL

2

PRAVOUHLE PREMIETANIE, PREMIETACI KUT
02_VP00010

KVANT*




ZLOZENIE UCEBNEJ POMOCKY

e zakladna

e bocné steny — 2 ks sklenena matnica
e bocné steny — 2 ks zrkadlo

e LED zdroj svetla

e fixaCny element

e ochranné okuliare

ROZSAH POUZITIA POMOCKY

Rozoberatelny premietaci kut slizi na nacvik pravouhlého premietania. Bocné steny tvoria alternativy sklenenych
matnic a zrkadiel. Pravouhlé premietanie slUzi na verné znazornenie predmetu na technickom vykrese v réznych pra-
vouhlych priemetoch.

Teoretické zaklady k problematike:

V kazdodennej technickej praxi sa stretdvame s potrebou zobrazovat priestorové telesda, Gtvary a celky. Ci u? je to
geografia (mapy, pozemky, cesty, obytné celky,...), stavebnictvo (lokality, exteriéry, interiéry, inZinierske siete), stro-
jarstvo (strojné celky a mechanizmy, suciastky), zdravotnictvo (napr. RTG snimky, neurolégia, ...), astrondmia, umenie,
atd. Technicka priprava je nevyhnutnou fazou realizacie projektov, rovnako ako je suéastou nasledného kontrolného
procesu.

Tato pomocka, jednoduchym spdsobom vysvetli zainteresovanym princip technického zobrazovania. Jednou z jej uloh
je priblizenie zostrojovania nacrtov, porozumenie a spatna vazba s dérazom na schopnost (itat z technickych nakre-
sov, cibrit predstavivost, pochopit princip deskriptivnej geometrie, ktora sa zaoberd zobrazovanim trojrozmernych
predmetov do dvojrozmerného priestoru alebo roviny a ktora dala vSetkym doterajsim zobrazovacim spésobom jed-
notiacu myslienku.

Zobrazovanie zakladnych telies pomocou metddy volného rovnobezného premietania:

VOLNE ROVNOBEZNE PREMIETANIE

Zobrazovacia metdda je spGsob zobrazenia priestoru na rovinu (nakresnu) pri ktorom je zobrazovanému objektu jed-
noznacne priradeny jeho obraz v nakresni a naopak, z obrazov viacerych pohladov je mozné jednoznacne zrekonstruo-
vat zobrazeny Utvar. Spdsob zobrazenia bodov priestoru na nakresriu pouzivany v zobrazovacich metédach sa opiera o
premietanie priestoru na jednu, dve alebo viac priemetni.

Obrazom geometrického Utvaru vo volnom rovnobeZnom premietani je geometricky Utvar, ktory pozostava z rovno-
beznych priemetov vyznamnych bodov Utvaru.

Zakladom zobrazovania geometrickych uUtvarov vo volnom volnobeZznom premietani je rovnobezné premietanie Utva-
ru z trojrozmerného priestoru do jednej roviny. Rovnobezné premietanie je jedna z najjednoduchsich zobrazovacich
metdd a pritom je dostatoCne nazornd. NajcastejSie sa -pri vyucbe- vo volnom rovnobeznom premietani zobrazuju
telesda ako kocka, kvader, kuzel, valec, gula a rozne skupiny telies z nich kombinované.



Zaklady premietania (axonometrie):
Premietanie je zobrazenie trojrozmerného priestoru do dvojrozmernej roviny (priemetne).

Druhy premietania podla sklonu premietacich licov:
- stredové premietanie: premietané luce vychadzaju z jedného centra
- kosouhlé (Sikmé, rovnobeZné) premietanie: premietacie li¢e st navzajom rovnobeZné a dopadaju na premie-
taciu rovinu Sikmo
- pravouhlé premietanie: premietacie lu¢e su rovnobeZné a zaroven kolmé na premietaciu plochu
napr. Mongeova projekcia zobrazuje vysledok pravouhlého premietania na dve navzajom kolmé priemetne

Na dokonalé technické urcenie tvaru telesa nestaci jeho nazorny obraz. Vidime len obmedzeny pocet hran a stien
telesa. Preto v technickom kresleni zobrazujeme predmety presnejsim spésobom, tzv. pravouhlym premietanim. Ro-
vinu, na ktorej zobrazujeme teleso, nazyvame priemetriou. Samotny obraz je priemet. Spésob, akym teleso zobrazu-
jeme, nazyvame premietanim. Pre technické zobrazovanie je typické, Ze zobrazovany predmet umiestnime vzhfadom
na priemetne do priecelnej polohy.
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Stredové premietanie:
Premieta sa na rovinu (priemetfiu TU) z bodu , S (stred premietania):
- priemetia,

§ — stred premietania, S ¢ .

Stredové premietanie je jednoznacne urené stredom a

priemetnou.

Stredové premietanie nie je zobrazovacou metédou. Specidlnym pripadom je linedrna perspektiva, ktora sa pouziva
hlavne v technickej praxi. Je zakladom prace napriklad architektov, maliarov, atd’. Ide o realistické zobrazenie, ktoré sa
snazi zachytit priestor tak, ako ho vnima ludské oko. To znamen3, Ze rovnobezné linie sa nepremietaju vo vSeobecnos-
ti do rovnobeziek, ale sa zbiehaju do UbezZnikov.

Rovnobeiné premietanie:

Premieta sa na rovinu (priemetriu TU)
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Toto premietanie zachovava rovno-
beznost.

Zakladné vlastnosti rovnobezného
premietania:

1. Rovnobeznym priemetom priamky, ktord je rovnobeind so smerom premietania, je bod.

2. Rovnobeznym priemetom priamky, ktora nie je rovnobeind so smerom premietania, je priamka.

3. RovnobeZnym priemetom roviny, ktora je rovnobeZna so smerom premietania, je priamka.

4. RovnobeZnym priemetom roviny, ktora nie je rovnobeZzna so smerom premietania, je celd priemetna.

5. Rovnobezné a zhodné uUsecky, ktoré nie su rovnobeZné so smerom premietania, sa v rovnobeZznom premietani zob-
razia do rovnobeZnych a zhodnych useciek.

6. Stred Usecky sa v rovnobeznom premietani zobrazi do stredu Usecky.

7. Rovinny utvar, ktory leZi v rovine rovnobeZnej s priemetiiou, sa v rovhobeZznom premietani zobrazi do zhodného
utvaru s danym rovinnym Utvarom.

8.V rovnobeznom premietani sa zachovava:
- rovnobeznost
- usporiadanie bodov na priamke.



9. Ak priamky st navzdjom kolmé (ale Ziadna z nich nie je kolmd na priemetriu), tak ich priemety su tiez kolmé priamky
prave vtedy, ked je aspon jedna z priamok rovnobeZna s priemetriou

Castejsie ako rovnobeZné premietanie sa v $kolskej praxi pouZiva pojem volné rovnobe?né premietanie. Toto premie-

tanie je pripadom rovnobezného premietania z priestoru do roviny, ktoré ale nie je viazané na Ziadnu sustavu suradnic
v priestore.

Priklad: Vo volnom rovnobeZznom premietani zobrazte trojuholnik ABC.

RiesSenie: RovnobeZnym priemetom trojuholnika méZe byt trojuholnik alebo usecka. Tento priemet zdvisi od vzdjomnej

polohy roviny, v ktorej leZi dany trojuholnik ABC a smeru premietania. Ak teda trojuholnik ABC leZi v rovine rovnobeznej
so smerom premietania, tak priemetom tohto trojuholinika je tusecka.

Priemetom trojuholnika ABC, ktory lezi v rovine roznobeznej so smerom premictania, tak jeho
priemetom je Tubovolny trojuholnik. NavySe, ak trojuholnik leZi v rovine rovnobeZnej

s priemetiiou, tak priemetom tohto trojuholnika je trojuholnik s nim zhodny.

Suvisiace pojmy:
priemetna — rovina, do ktorej premietame

smer ,,s“— priamka ,,s“
premietacia priamka - priamka patriaca do osnovy { s }

uhol premietania — odchylka premietacej priamky s priemetriou

Vyuzitie:

tvorba technickej dokumentdcie a konstrukénych vykresov v drevarstve, nabytkarstve, projektov v architektur
vytvarné navrhy v oblastiach - priestorovy a graficky dizajn, priemyselny dizajn

v odbornych predmetoch - interiérova tvorba, navrhovanie, prax, priestorova tvorba, konstrukcie, grafické systémy
tvorba vizualizacii, 3D modelovanie , CAD systémy

informacné zdroje k tedrii premietania:

PaedDr. Lucia Rumanova, PhD, prof. RNDr. Ondrej Sedivy, CSc. - Konétrukéna geometria, Geometria I., UKF FPV v Nitre 2012
Matematicky model istej nelinedrnej projekcie - Darina Stachova, Milan Stacho



BEZPECNOSTNE POKYNY NA POUZiIVANIE UCEBNEJ POMOCKY

Exponat je uréeny vyhradne na pouZzitie ako demonstra¢na u¢ebna pomadcka a neslizi na iny Gcel! Pri pouziti dodrzuj-
te vSetky bezpecnostné pokyny, reSpektujte parametre na stitku elektrického zariadenia.

Pouzivajte ho vyhradne v interiéri, bez kontaktu s vlhkostou. Pre bezpecnost obsluhy je potrebné pouzit stabilnd pra-
covnu podlozku (stél) s dostupnym, chranenym zdrojom el. napatia (230V). Vo vSeobecnosti vyrobok nevystavujte
mechanickému a chemickému namahaniu, ktoré by spdsobilo jeho poskodenie / pady, narazy, poleptanie, poskodenie
povrchu. Sklenené sucasti su krehké, pri neopatrnej manipulacii nachylné na poskodenie. Neprimeranym pozitim elek-
trického svetelného zdroja méze prist k Grazu zasahom el. pridu, popalenim pri kontakte s prehriatymi ¢astami, po-
Skodeniu zraku pri nasmerovani zdroja resp. odrazu do odi. V pripade akéhokolvek poskodenia el. zariadenia, izolacie,
¢i iného mechanického poskodenia, odpojte pristroj z el. siete a zaslite do servisného strediska. V pripade potreby
zarucného, resp. pozaruc¢ného servisu, kontaktujte dodavatela. Ako doklad prilozte potvrdenu képiu dodacieho listu,
¢o je nevyhnutna podmienka na uznanie zarucnej opravy.

Na tovar sa vztahuje zaruka v zmysle obchodného zékonnika podla vyrobcom stanovenych podmienok. Standardna
zaruka je 24 mesiacov, pokial nie je deklarované inak. Zaru¢na doba zanika, ak sa vyskytnu vady spdsobené ne-
vhodnou manipulaciou, prirodzenym opotrebovanim, neodbornou obsluhou, opravami alebo zasahmi osob, ktoré k
tomu nie su opravnené.
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